p1s-168 3D Studio Max 9

Objetivos

Ser capaces de crear objetos en 3D y en 2D, y aprender a seleccionar y modelar estos objetos,
desde la generacidn de figuras primitivas, hasta la creacion de figuras mas complejas.

Conocer el entorno de trabajo del programa 3ds max 9, familiarizandose con los visores, las
paletas de herramientas, los paneles de modificaciones y demas elementos disponibles.

Aprender a aplicar diferentes materiales y luces a los objetos, asi como a crear animaciones 3D

Dirigido a

Profesionales del mundo del video, animadoras/es, personal disefiador grafico, artistas
multimedia, arquitectos/as, ingenieras/os y disefiadores Web.

Temario

1) Introduccion.
e Las tres dimensiones representadas en pantalla
e Conceptos basicos del trabajo en 3D
e Terminologia
2) El entorno de trabajo
e Los visores
e La paleta de herramientas
¢ El panel de modificaciones
e Los estantes
e Menus desplegables
3) Seleccion y manipulacion basica de objetos
e Seleccién simple
e Seleccién multiple
e Seleccién por color y seleccién por nombre
e Seleccidn a nivel de subobjeto
4) Modelado y creacion de sdlidos
e Generacién de figuras primitivas
e Creacion de figuras 2D
e Extrusion y biselado

e Torneado



e Solevado
e Bisel
5) Modificacion y ensamblaje de objetos
e Clonacidn, copia, calco y referencia
e Creacion de matrices
e Modificadores
e Edicién de mallas
6) Objetos de composicion y otros efectos
e Booleanos
e Morphing
e Aplicar mapas de desplazamiento a objetos
7) Materiales
e Aplicacion de materiales a los objetos
e Seleccidn de materiales desde la bibliotecas
e Creacion de materiales
e Modificacion de los parametros de los materiales
e Utilizacidn de “Mapas” en los materiales
8) Iluminacién
e Creacion de fuentes de luz
e Edicién de luces omnidireccionales
e Edicidn de luces paralelas
e Edicidn de focos y proyectores
e Luz ambiental
9) Render
e Render de una imagen previa
e Render en disco
10) Animacioén
e Creacion de animaciones a través de fotogramas clave
e Edicidn de fotogramas clave

e Render y archivo en disco de animaciones



Duracion

60 horas tedrico-practicas



